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Solution on reverse.




Waar is mijn walkietalkie?
Help jij met zoeken?
Volg het juiste pad met een
potlood en wijs me de weg
doorheen het doolhof.
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KLEUR DE VEREN MET DE NOTEN IN DE JUISTE KLEUR.
VELDEN ZONDER NOTEN BLIJVEN WIT.
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POKEMON VERBORGEN OBJECTEN

Kun jij de acht verborgen objecten vinden?
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WOORDZOEKER

De Elektrisch-type Pikachu probeert een groot aantal
andere Elektrisch-type Pokémon te herinneren. Help
Pikachu door de onderstaande Pokémon te vinden.
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SPCLREGELS

Doape

Doel van het spel: Verzamel de meeste kaarten!

1) Voorbereiding:

Schud de kaarten door elkaar en geef iedereen die mee-
doet een kaart. Zorg ervoor dat deze op de kop op tafel
ligt, niet spieken! Leg de overige kaarten op een stapel en
plaats deze in het midden van de tafel met de symbolen
naar boven.

2) Hoe speel je het spel?

Aan het begin van het spel draait iedereen op hetzelfde
moment hun kaart om. Dit is het moment dat jij en je
medespelers razendsnel hetzelfde symbool moeten
vinden tussen je eigen kaart en de zichtbare kaart op de
stapel. Degene die als eerste het gelijke symbool vindt én
benoemt, mag de kaart van de stapel pakken en op zijn
eigen kaart leggen. Zodra de kaart is gepakt, ligt er weer
een open kaart klaar met nieuwe symbolen. Speel verder
totdat alle kaarten van de stapel geraden en verdeeld zijn!
Er zijn b verschillende mini-spelletjes die je met Dobble
kunt spelen, elk met eigen regels.

3) Hoe win je het spel?
De speler met de meeste kaarten wint het spel.
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Let op: Ditis een demo boekje. De spelletjes zijn niet
waarheidsgetrouw maar geven je een goed beeld hoe het
spel werkt. Veel plezier met deze proefversies!






N\\NI-SPE(

Pak ze allemaal!

Geef iedere speler 3 kaarten en zoek
hetzelfde symbool op beide kaarten
(dat wil zeggen: zelfde vorm, zelfde kleur, enkel
de grootte kan verschillen). De eerste speler
die het symbool vindt en het benoemt, krijgt
de kaarten. De persoon met de
meeste kaarten wint.
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